Antoine Moreau
Exposition mode d'g__ploi n°6.1

Bon jour et bienvenue ! ; -‘ P—— |
3 -

1/ Vous étes a la mairie de Brassac,
point de départ de I'exposition mode d'emploi
n°6.1.

2/ Au syndicat d'initiative, demandez un plan
de la ville et ensuite

prenez la rue du moulin en direction de
I'ancienne filature.

Ou est le moulin ?

3/ Jetez un oeil sur le vieux pont,
vous pouvez aller jusqu'au centre pour voir
et revenez.

4/ N'allez pas impasse des Rafaldis !

5/ Quai de la Fourtounarié, le long de
I'Agout, vous voyez des pyramides de
verre...

A travers : des moteurs...

6/ Vous avez le temps, méme s'il fait
chaud trop chaud,

vous avez le temps, méme s'il pleut a
verse,

d'aller Place St Georges.

7/ Grand Café ? Café de Paris ? Café de
France ?

Au choix, allez-y voir.

La personne (personne ?) qui vous offrira un
café (a 'oeil !) aura gagné :-)

8/ Allée du chéateau.

Aller au chateau ?

Ou est le chateau ?

Traversez pour prendre la rue de Barris.



9/ Allez jusqu'a la place Castelnau
et la marchez plus lentement pour
voir.

10/ Prenez la voie qui va le long de
I'Agout,

il y a un banc. Ecoutez.

Vous entendez ?

11/ Vous passez devant le Garage
Gatimel

pour prendre sur la droite la rue des
Maures.

Moreau veut dire : « qui ressemble a un
maure. »

En toi ne mord eau. Hante oie noeud mort
haut.

Ha ha!Ho ho!
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12/ Vous allez tout de suite a gauche rejoindre
la route de Ferrieres

et vous vous arrétez devant la vitrine du n°9.
Contemplez (s'il vous platit).

13/ Allez allée du chateau. Ou est le chateau
de Brassac ?

(05.63.94.59.67) Allez plus avant dans l'allée
du chateau.

14/ Essayez d'aller au Vox Cinéma. D'y entrer
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Il est fermé ?

15/ Un peu plus loin, allez dans le garage

« Brassac Essence »

s'il est ouvert. Vous entendez une voix ?

Si vous croisez quelqu'un demandez lui s'il
connait Hector de Galard de Brassac,
chambellan du roi Louis XI qui a été choisi
pour figurer le valet de carreau du jeu de
cartes?

16/ Avez-vous trouvé ? Vy | n pvad Oenffnp.
Poursuivez votre chemin pour prendre

la route du Salas.

Il n'y a visiblement rien a voir.

Non ?

17/ Pour suivez. Vous voyez
« La Carriérasse ».

Face a vous : un mur
d'ardoises : regardez bien
entre.

Vous n'y voyez que dalles ?

18/ Allez !

Au bout de la route : la salle
municipale

Pierre Beziat
http://www.cliousclat.com/Clio
u/French/temoignage/pierre%
20beziat.htm




André Beziat
http://www.harmattan.fr/in
dex.asp?navig=catalogue
&obj=livre&no=479

Pierre André
http://www.brassacvtt.net/
userinfo.php?uid=1
Qu'est-ce que ¢a a a voir
?Ah!..

19/ Vous voila Place Saint
Georges a (ah !) nouveau.
Ecoutez : n'entendez vous
pas siffler un merle ?

20/ A pied, a cheval, en vitt,

en bus ou en voiture, 3‘“ &/[%/

allez au Lac du Merle, dans
le Sidobre.

Si non allez directement au n°
31.

21/ Vous voila parti, vous y étes
presque et vous passez devant

la Maison du Sidobre.

Faut-il faire une halte ? Oui / Non ?
Si oui ne rentrez pas a l'intérieur.
Si non continuez jusqu'au lac du
merle.
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:]ull'eu / Fredene

22/ Quel merle ? | M. , "

Vous voila arrivé. AIRE
23/ Longez le lac par le chemin de droite,

il y a peut-étre des pécheurs.

24/ Beau lac, beau merle ! Continuez
jusqu'a un petit pont en bois dans les bois.



25/ Trouvez le trou !
Perdez-vous si besoin !
C'est le trou perdu.

26/ Vous étes perdu, oui, vous revenez sur
VoS pas,

vous retrouvez le chemin, retour, et le petit
pont en bois.

Prenez maintenant a droite juste avant le
pont.

27/ Si tout va bien (mais oui ! tout va bien !)
vous arrivez a une table.
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28/ Maintenant : ""]
Ou allez ? |
A gauche ? =
A droite ? |

Tout droit ? s

En arriére ? L o

De travers ? speciol s,k B
Monter ?
Descendre ?

.} ,.

30/ De
toutes les
fagons
possibles
vous

retrouverez

votre point
de départ.

Il est leurre, peut-

étre, de revenir a

Brassac.

31/ Vous vous
) dirigez vers
A\ la mairie.
2 Vousy
étes.
Liberté,
égalite,
fraternité.

32/ Vous pouvez
raconter votre
exposition sur la feuille
copyleft spécialement préparée pour.

Vous pouvez utiliser une autre feuille,
n'oubliez pas la mention copyleft.

(vous autorisez le droit

de copier,

de diffuser,

de transformer et

interdisez I'usage exclusif de ce que vous
avez fait)

Vous pouvez dessiner aussi.

Mettez votre nom, un titre éventuel et la date.

33/ Un catalogue d'exposition est prévu qui
rendra compte (peut-étre !) des expositions
n°6 pratiquées a Alban, Brassac, Carmaux,
Dourgne et Labruguiere du 19 mai au 19
juillet 2006.

Les expositions perdurent tant que les
peintures n'ont pas été découvertes.
http://antoinemoreau.org/index.php?cat=expo6

34/ Merci de votre visite
bon pied bon oeil.
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